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Wptyw elektroniki na zycie cztowieka

Swiat w przeciagu ostatnich kilku lat bardzo sie zmienit. Dokonato sie to miedzy innymi za
sprawg technologii teleinformatycznych. Dostep do informac;ji stat sie tak prosty jak nigdy wczesnie;j.
W klasach 4-6 naszej szkoty trudno znalez¢ dziecko nie posiadajgce
Tajemnice lnterne telefonu, czesto z dostepem do internetu. C6z — media cyfrowe sg
niewatpliwie obecne w naszym Zyciu. Trzeba wiec czesto
zastanawiac sie, jak wptywajg one na nas i jak my za ich pomoca
wptywamy na nasz swiat. 15 czerwca przystapilismy wiec do debaty.

Jako pierwsi swoje wnioski omawiali uczniowie z klasy IVC. Ich reprezentantka Aleksandra Pakuta
przedstawita dane dotyczace sprzedazy elektroniki na Swiecie (np. w 2013 roku sprzedano w sumie
315 milionéw komputeréw) opowiedziata o ,,selfiozie” i omdwita wynik ich wiasnych badan. Ujawnity
one m.in. ze sg osoby w klasie korzystajgce z internetu 5 do 10 godzin dziennie. Mimo tych
ciekawostek, zabrakto elementéw, ktére mogtyby ucznidéw wciggnaé lub rozbawié- czegos, co
przykutoby szczegdlng uwage.

Kolejng osobg byt Olek Fordonski. Trzeba mu przyznac, ze e z
Jas nie wpadt w natog,

ale zazwyczaj konczy
i z podktadem muzycznym zrobit sobie ,mocne wejscie”. sie to inaczej...

podchodzagc do méwnicy w ciemnych okularach

Prezentacja VA oparta byta na koncepcji dwdch dréog —

optymistycznej, gdzie dziecko korzysta z Internetu, ale sie nie

uzaleznia i pesymistycznej, gdy ktos nie umie sie opanowac.

Ich gtdwny bohater wybrat niestety droge ztg. Zbyt czesto grat w gry dozwolone od 18 lat,
zaniedbywat szkofe i swoje obowigzki. W tej prezentacji poprawy zdecydowanie wymagata dykcja
i pewnos¢ w wypowiadaniu sie. Mimo to, Olek i tak zdobyt dla swojej klasy ponad 10 punktow.

IVB pokazujac proste przyktady jak byto wczoraj i dzi$ pokazata zmiane, ktéra zaszta na przestrzeni
lat. Gry z biurek i plansz znalazty sie w komputerach, parki opustoszaty, ludzie stali sie nieobecni w
Swiecie realnym, bo przeniesli sie do wirtualnego. Ania Kowalewska dobrze méwita, a prezentacja
przykuta uwage (np. pokazali, jak pozna¢ osobe uzalezniang). Problemy sprawita jednak technologia,
gdyz nie uruchomity sie specjalnie na te okazje przygotowane filmiki. Trzeba przyznaé, ze byta to
spora strata, gdyz wiele oséb nad nimi sie napracowato, a rezultat byt bardzo dobry.

KLASA 47 (MANIER | PRZYIAGIELE) Po nich mielismy okazje oglada¢ efekty pracy kl. IVA,

ktorg reprezentowata Zoja Nowicka. Kosztowato ich

Przedstawiamy Wam Manka i jego przyjaciot.

to wiele zachodu by wymysli¢ i przedstawic¢ historie
Manka (Maksa Konaszewskiego) i jego przyjaciot.
Wiekszos¢ z nich miata problem z elektronika albo za
duzo gier, albo uzaleznieni od selfie, albo nagminne
ogladanie youtube.com lub pisanie sms-6w. Zoja do

kazdej postaci miata oddzielng historie z przyktadami.
Bardzo dobrze przygotowana prezentacja i Swietnie dobrane komentarze. Mimo tak duzego wysitku,
zarzucono im $cigganie pomystu klasy 6A uzytego podczas poprzedniej debaty. Wielkos¢ pracy warto
jednak docenic.



VB byta reprezentowana przez Julie Kuznickg. Swojg
prezentacje oparli na trzech przedziatach czasowych. Jak
Swiat wygladat 10 lat temu, jak wyglada teraz i jaki bedzie za
10 lat. Zaczeli wprawdzie od architektury, ale szybko przeszli
do elektroniki. Pokazali jak zmienity sie przez ten czas
komputery, gry, czy jakie pojawiajg sie nowosci. Wszystkich
zaciekawit film przedstawiajgcy dziatanie Microsoft Holo

Lens. Jednak mimo filmiku, ciekawej koncepcji z oprawg w postaci scenek, nie przekonali do siebie
widowni. Wszyscy sie spodziewali, ze najwieksza walka rozegra sie miedzy dwiema klasami széstymi. |
tak faktycznie sie stato.

Prelegentem klasy VIB byta wprawdzie Zuzanna Opalinnska, ale w ich
prezentacji kazdy miat jakies zadanie. Swoje wystgpienie przygotowali w
formie scenek przedstawiajgcych rézne problemy zwigzane z Internetem.
Wszystkie teksty mieli wydrukowane na kartkach formatu A2, a prelegent
dopowiadat do tych ,papierowych slajdéw”. Zaczeli od ,black outu” czyli,
co by byto gdyby z jakich§ powoddéw nagle wytagczono prad. Pokazali
dzieci uzaleznione od telewizji, grajagce bez umiaru w gry i rozmawiajace
na czacie z obcymi. Wszystko spotkato sie z wielkim zainteresowaniem

widowni.

Gdy ucichty oklaski pojawita sie prelegentka z klasy VIA. Zuzia Ciunowicz
przyznata, ze nie przygotowata sie zbyt dobrze (nikt sie nie zorientowat, ze miata
taka role do odegrania) i chce poprosi¢ o pomoc specjalistow. Wtedy nagle na
sale weszli agenci FBI, obstawili wszystkie wejscia i agentka Marysia Radzimiriska
zabrata gtos. W swojej prezentacji széstoklasisci zwracali uwage, ze internet
kreuje pewne postacie (bohaterowie internetu) czy pokazali skrotowy jezyk
stosowany w rozmowach. Lwig cze$é¢ zawartosci stanowity jednak ciekawostki
typu: ,,Na obejrzenie wszystkich filmow wstawionych w jednym dniu trzeba by
byto poswieci¢ 16 lat.” Po prezentacji agenci odblokowali wyjscia i rozmyli sie w

%5 ttumie.

Trzeba przyznaé, ze ta forma zrobita na dzieciach spore wrazenie. Na tyle duze, iz posiadajac mato
przyktadéw jak internet wptywa na ludzi, udato im sie zwyciezy¢. Petna tabela wynikow ksztattuje sie

nastepujaco:

1. 6A 29 glosow
2. 6B 16 glosow
3. 5A 12 glosow
4. 4A 10 gltosow
3. 4B 9 gtosow
4. 4C 8 glosow
7. 5B 3 glosy

Wszystkim gratulujemy. Mamy nadzieje, ze pouczeni tak wieloma przyktadami bedziemy ostrozniej
korzystali z internetu. Tak my, jak i dzieci, ktére z takim zrozumieniem podeszty do problemu.
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